
CONTENU de la MALLE-MATHS

Ce contenu est en relation avec :

le « 4 pages-Géométrie » et  le CD « Grandeurs et Mesures »

1. KATAMINO  

Un jeu qui permet de vivre des situations géométriques dans l’espace plan :[image: image1.png]


 réaliser des  encastrements de pièces.

   2. KINETICLIPS 

Un jeu sous forme de livre pour apprendre la géométrie en 2D et en 3D par la manipulation de 23 bâtonnets avec embouts aimantés et 9 billes en acier chromé. Cette méthode a été conçue à partir des nouveaux programmes de l’école primaire. Elle a pour but de :

* Se familiariser avec les figures géométriques de base

* Donner un sens aux activités géométriques et en comprendre les finalités

* Acquérir le goût d'approfondir les apprentissages en passant de l'activité réelle à l'activité pensée. 
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3. ATTRIMATHS :

Les blocs ATTRIMATHS sont constitués de carrés, triangles, losanges, trapèzes, hexagones avec des rapports entre eux qui permettent de traiter différentes situations mathématiques 

(pavage, aire, périmètre, fraction, opération, équivalence, égalité….).
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4. STRUCTURO  + complément :
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Ce matériel est à utiliser en atelier de 2 à 4 enfants ; il permet de guider les premiers pas vers l'abstraction. Il s’agit de  reproduire en volume des assemblages de cubes présentés en perspective.

Les 90 fiches-modèles jalonnent les étapes clés de la progression.

5. GEOPLAN :

Ce matériel est composé de planches, de clous et  d’élastiques permettant de créer et de transformer des figures géométriques sans avoir recours au traçage.

[image: image6.png].. [ H H ) (/)

QB © A4 P
d A2 WV ¥





[image: image7.jpg]



6. CUBI-POIDS :

Leur utilisation permet d’associer les cubes par deux par comparaison (en les soupesant) ; ils ont la particularité de peser des poids différents les uns des autres ! On peut aussi les trier du plus lourd au plus léger (l’image représentée sur une face peut aider à la comparaison).
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7. TANGRAM : 

Jeu chinois qui consiste en un assemblage de différentes formes géométriques
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8. «  4 pages-Géométrie » Parution départementale

9. Livre : Situations- jeux d’apprentissages mathématiques GS avec 1 CD

 Eric Greff et Josiane Helayel aux éditions RETZ

10. KIT VOLUME  

Notice jointe dans la malle
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